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Auf dieser Seite verwaltest du einen Wettkampftag. Du siehst die Mannschaften und Begegnungen
und kannst Schützen hinzufügen, neue Vereinsmitglieder anlegen und Schusszettel öffnen. Du
erreichst diese Funktion über die Wettkampfdurchführung. Wähle dort die gewünschte
Veranstaltung und den passenden Wettkampftag aus. Klicke anschließend unten auf den Button
„Wettkampf Durchführung“.

Die Wettkampfdurchführung ist in die zwei Abschnitte "Teilnehmende Mannschaften" und
"Begegnungen / Matches" unterteilt. Die Abschnitte können mittels des Dropdowns ein-/
ausgeklappt werden (a in Bild 1). Mit dem Button "Zurück" gelangst du zurück zu Übersicht (b in
Bild 1).

Bild 1: Seitenaufbau / Navigation

In diesem Abschnitt kannst du die am Wettkampf teilnehmenden Mannschaften verwalten:

Die Mannschaften können über den Pfeil in der Spaltenüberschrift der Tabelle geordnet
werden (a in Bild 2)
Mit dem Plus-Symbol kannst du zu der jeweiligen Mannschaft einen neuen Schützen
hinzufügen (b in Bild 2). Für mehr Informationen zur Funktion siehe: Schütze der
Mannschaft hinzufügen
Mit dem Button "Vereinsmitglied anlegen" kannst du noch kurzfristig neue
Vereinsmitglieder, die noch nicht im System registriert sind hinzufügen (c in Bild 2). Mehr

Wettkampf durchführen

1. Seitenaufbau

2. Teilnehmende Mannschaften

https://docs.bsapp.de/books/ausrichter
https://docs.bsapp.de/books/ligaleiter
https://docs.bsapp.de/books/administrator
https://docs.bsapp.de/books/funktionen-der-app/page/wettkampfdurchfuhrung
https://docs.bsapp.de/uploads/images/gallery/2026-04/gf4GwLABo2l8vaMV-group-2.png
https://docs.bsapp.de/books/funktionen-der-app/page/schutze-der-mannschaft-hinzufugen
https://docs.bsapp.de/books/funktionen-der-app/page/schutze-der-mannschaft-hinzufugen


Informationen zur Funktion findest du hier: Vereinsmitglied anlegen

Bild 2: Teilnehmende Mannschaften

In diesem Abschnitt kannst du die Matches der antretenden Mannschaften bearbeiten:

Wie bei der vorherigen Sektion können die Tabellen über die Pfeile an den
Spaltenüberschriften geordnet werden (a in Bild 3)
Mit dem Stift-Symbol in der Spalte „Aktion“ (b in Bild 3) kann der Digitaler Schusszettel
(Ergebniseingabe) der jeweiligen Begegnung geöffnet und bearbeitet werden.

Bild 3: Begegnungen / Matches

3. Begegnungen / Matches
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