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Auf dieser Seite kannst du eine neue Mannschaft für einen Verein anlegen. Du erreichst diese Seite
über die linke Navigationsleiste. Klicke dort auf „Verwaltung“ und wähle anschließend „Vereine
verwalten“ aus. Klicke danach in der Tabelle beim gewünschten Verein in der Spalte „Aktion“ auf
das Stift-Symbol. In der Mannschaftsübersicht klickst du rechts auf den grünen Button „+ Neu“.

Gib zuerst die Mannschaftsnummer ein (a in Bild 1). Der Mannschaftsname wird danach
automatisch angepasst. Die Veranstaltung wird später beim Erstellen einer Veranstaltung vom
Ligaleiter zugewiesen.

Klicke auf den grünen Button „Speichern“, um die Mannschaft anzulegen (b in Bild 1).

Bild 1: Vereinsmannschaft anlegen

Nach dem erfolgreichen Erstellen einer Mannschaft kannst du diese in der Mannschaftsübersicht
des betreffenden Vereins finden. Mehr Informationen findest du auf der Seite "Verein - Details".

Vereinsmannschaft anlegen

1. Mannschaftsdaten eingeben

2. Mannschaft speichern
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