Verein - Detalls

Rolle Ligaleiter Rolle Administrator Rolle Sportleiter

Auf dieser Seite kannst du die Details eines Vereins bearbeiten, den Verein I6schen oder die
zugehoérigen Mannschaften verwalten. Du erreichst diese Seite Uber die linke Navigationsleiste.

Klicke dort auf ,Verwaltung” und wahle anschlieBend ,Vereine verwalten” aus. Klicke danach in der
Tabelle beim gewilnschten Verein in der Spalte , Aktion” auf das Stift-Symbol.

Als Sportleiter gelangst du Uber den Shortcut-Button "Mannschaften verwalten" auf der Startseite
dorthin.

1. Details bearbeiten

Im oberen Bereich kannst du die Details des Vereins bearbeiten (a in Bild 1).
Mit "*" markierte Details missen angegeben werden. In diesem Fall:

e Vereinsname: Name des neuen Vereins
e Vereinsnummer: "ldentifier" Nummer des Vereins
e Region: Bezirk oder Kreis des Vereins

Folgende weitere Details kdnnen optional auch angeben werden:

e Webseite: URL der Vereinswebseite
e Beschreibung: Kurze Beschreibung des Vereins
e Vereinslogo: Bild des Vereins Logos

Wenn alle Pflichtfelder ausgefullt sind kannst du darunter rechts Gber den grinen Button ,,
Aktualisieren” (b in Bild 1) deine Anderungen speichern.


https://docs.bsapp.de/books/ligaleiter
https://docs.bsapp.de/books/administrator
https://docs.bsapp.de/books/sportleiter
https://docs.bsapp.de/books/funktionen-der-app/page/vereine-verwalten

Home / Verwaltung / Vereine - Ubersicht / 1208

Details zum Verein a
Vereinsname * PSV Reutlingen

Vereinsnummer * WT414108

Region * v
Webseite Bitte eine Webseite angeben

Beschreibung Bitte eine kurze Vorstellung eingeben

Vereinslogo No file chosen

() suciseren

Bild 1: Details bearbeiten

2. Mannschaftsubersicht

Im unteren Abschnitt findest du eine Tabelle mit den dem Verein zugehdrigen Mannschaften.

| OXD

Name(®) a Liga ¢ Sportjahr % Aktion
PSV Reutlingen 1.Mannschaft ~ WT-Liga 2026 0 Zux
c
T+
PSV Reutlingen 2Mannschaft  Landesoberliga Sud 2025 0 rd 4
T+

Bild 2: Mannschaftstubersicht

2.1 Tabelle sortieren

Die Tabelle kann Uber die SpaltenUberschriften sortiert werden (a in Bild 2).

e Klicke auf die kleinen Pfeile neben einer Spaltentberschrift.
e Die Eintrage werden dann nach dieser Spalte sortiert.

2.2 Neue Mannschaft hinzufugen

Uber den griinen Button ,Neu“ kannst du eine neue Mannschaft erstellen (b in Bild 2). Mehr

Informationen findest du auf der Seite Vereinsmannschaft anlegen



https://docs.bsapp.de/uploads/images/gallery/2026-05/HW7YpCd8ozLRBXFj-verein-details-details.png
https://docs.bsapp.de/uploads/images/gallery/2026-05/A7ImtBVWwX3hhkFQ-verein-details-mannschaftsubersicht.png
https://docs.bsapp.de/books/funktionen-der-app/page/vereinsmannschaft-anlegen

2.3 Aktionen fur Mannschaften

In der Spalte "Aktion" findest du funf Symbole (c in Bild 2).

« Uber das Stift-Symbol kannst du eine Mannschaft bearbeiten. Mehr Informationen

findest du hier: Vereinsmannschaft bearbeiten

« Uber das Papierkorb-Symbol kannst du die gewdhlte Mannschaft I6schen.

« Uber das Herunterladen-Symbol kannst du die Lizenzen der Schiitzen der gewahlten
Mannschaft herunterladen.

 Uber das Shirt-Symbol kannst du die Riickennummern der Schitzen der gewahiten
Mannschaft herunterladen.

« Uber das Plus-Symbol kannst du die gewahlte Mannschaft duplizieren, was ein
schnelleres erstellen einer Mannschaft erméglicht. Das Duplikat erscheint dann in der
Mannschaftsliste. Details der Mannschaft missen dann angepasst werden.
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