Treffereingabe an
der Scheibe

Funktionen der digitalen Treffereingabe Uber Tablet/Smartphone

o Offnen per QR-Code

e Mannschaft aufstellen (Schutzenmeldung)

e Treffer digital erfassen




Offnen per QR-Code

Rolle Schiitze

Als Schutze tragst du deine erzielten Ringe direkt nach dem Durchgang an der Scheibe lber dein
eigenes Smartphone oder Tablet ein. Die Eingabe ist fir mobile GErate optimiert und benétigt
keine Installation einer App.

1. Aufruf der Eingabemaske

Auf deinem ausgedruckten Schusszettel befindet sich ein QR-Code, den du fir den Zugang zur
Eingabemaske bendtigst.

SV Laupheim 1. Wettkampf Scheibe 1
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1. Satz

2 Satr

3. Satr
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SV Laupheim PSV Reutlingen 2
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Bild 1: Schusszettel mit QR-Code



https://docs.bsapp.de/books/schutze
https://docs.bsapp.de/uploads/images/gallery/2026-06/lB35bB36XOZOZ68L-schusszettel-qrcode.png

Offne die Kamera-App deines Smartphones und scanne den QR-Code. Danach Tippe auf den
gezeiften Link, um die Seite in deinem Browser zu 6ffnen.



Mannschaft aufstellen
(Schutzenmeldung)

Rolle Schiitze

Bevor die eigentliche Ergebniseingabe fur das Match beginnen kann, musst du die drei aktiven
Schitzen deines Teams flr dieses Match im System anmelden.

1. Wettkampf-Informationen
Uberprufen

Nach dem Login per QR-Code gelangst du zunachst auf die Ubersichtsseite.

e Hier siehst du alle relevanten Informationen zum aktuellen Match auf einen Blick, wie z.B.
die Liga, dein Team, das gegnerische Team und die Match-Nummer.

e Kontrolliere diese Daten auf ihre Richtigkeit.

e Klicke auf Weiter, um zur Schitzenmeldung zu gelangen.


https://docs.bsapp.de/books/schutze

Ubersicht Schutzen- Passe- Warten
meldung eingabe

Liga Demo-Liga
Wettkampfdurchfu
ehrung

Veranstaltung Demo
Wettkampfdurchfu
ehrung 2025

Wettkampf-Tag 1

Team BSV Adlerauge
Gegner BogenClub Treffer
Match-Nr. 2

Aktuelle Passe 1

Bld 1: Ubersicht der Match-Informationen

2. Schutzen auswahlen

Auf der Seite "Schitzenmeldung" musst du nun die drei Schitzen aus dem Dropdown-MenU
auswahlen, die in diesem Match antreten.

e Wahle fir Menii 1 den Schitzen 1 aus.
e Wahle fir Menii 2 den Schitzen 2 aus.
e Wahle fir Menii 3 den Schutzen 3 aus.

Hinweis: Solange du nicht alle drei Schiitzen ausgewahlt hast, zeigt dir das System in roter Schrift
eine Warnung an.


https://docs.bsapp.de/uploads/images/gallery/2026-07/Gq9ez1y55lHtQx8g-7.png

Bitte wahlen Sie die drei Schutzen aus.
MenU 1 = Schitze 1, Menu 2 = Schutze 2,
Menu 3 = Schutze 3.

Menua 1

<>

Schutzen auswdhlen..

Bitte einen Schutzen auswdhlen

MenQ 2

<>

Schutzen auswdhlen..

Bitte einen Schutzen auswdhlen

Men( 3

<>

Schutzen auswdhlen..

Bitte einen Schutzen auswdhlen

Bild 2: Dropdown-Menus zur Auswahl der Schitzen



3. Aufstellung melden und
bestatigen

Hast du alle drei Schutzen korrekt ausgewahlt, klickst du auf den Button Melden.

e Es erscheint ein zusatzlicher Warnhinweis. Das System bittet dich, die Aufstellung noch
einmal zu prifen, da eine Falschmeldung zum Verlust des Matches fUhren kann.

e Klicke auf Ja, Meldung bestatigen, wenn die Angaben korrekt sind.

e Tipp: Mit "Abbrechen" gelangst du zurtick zur Auswahl, falls du dich vertippt hast.

Menu 1
Bitte wdihlen Sie die drei Schutzen aus.
MenU 1 = Schutze 1, Menu 2 = Schutze 2, 1= Anna Adler
Menu 3 = Schuatze 3.

<>

Menu 2

2 — Bernd Adler

<>

Men( 1
1 - Anna Adler ¢ Mend 3

3 - Clara Adler <
Meni 2

2 - Bernd Adler

<

MenU 3 Sind Sie sich mir der Meldung der Schutzen
sicher? Bei einer Falschmeldung gilt das
Match als verloren.

m Ja, Meldung bestétigen Abbrechen

3 - Clara Adler

<>

Bild 3: Meldebutton und Bestatigungsabfrage vor dem endgultigen Melden

4. Weliter zur Treffereingabe

Nach erfolgreichem Melden, und sobald auch das gegnerische Team bereit ist, kannst du direkt mit
der Treffereingabe fortschreiten.

e Das System leitet dich automatisch zur sogenannten Passeeingabe weiter.
e Ab hier nutzt du den Nummernblock, um deine Pfeilwerte fur das Match einzutragen.

Wie genau die Eingabemaske funktioniert, liest du in der Anleitung: Treffer digital erfassen



https://docs.bsapp.de/books/funktionen-der-app/page/treffer-digital-erfassen




Treffer digital erfassen

Rolle Schiitze

Nach dem erfolgreichen 6ffnen befindest du dich direkt in der Eingabemaske fur dein aktuelles
Match. Hier kannst du deine geschossenen Ringe eintragen.

1. Punkte blitzschnell eingeben

Die Ringzahl pro Pfeil gibst du direkt in die daflir vorgesehene Felder ein:

e Nutze den angezeigten Nummernblock auf deinem Bildschirm, um die Treffer einzutragen.
e Automatischer Sprung: Nach jeder Zahl springt das System automatisch ins nachste Feld.
Du musst nicht manuell weiterklicken!

(Tipp bei Tippfehlern: Tippe einfach wieder in das entsprechende Feld. Der alte Wert wird markiert
und sofort Uberschrieben, wenn du eine neue Zahl tippst.)
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https://docs.bsapp.de/books/schutze
https://docs.bsapp.de/uploads/images/gallery/2026-06/mTcFxNg82I4IMh2i-image.png

Bild 1: Handy Ansicht Punkte eintragen

2. Speichern und Ubertragen

Am unteren Rand der Eingabemaske findest du den wichtigsten Button far deinen
Workflow, "Eingabe bestatigen": Sichert deine Eingaben.
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Bild 2: Handy Ansicht Eingabe bestatigung

3. Auf Gegner warten

Sobald du deine Eingabe bestatigt hast, wird dir angezeigt, dass das System deine Meldung
erhalten hat.


https://docs.bsapp.de/uploads/images/gallery/2026-06/deY1oObPfHNpTYYX-handyansicht-bestaetigung.png

e Das System prift nun im Hintergrund, ob auch das gegnerische Team seine Schitzen
bereits gemeldet hat.

e Ist der Gegner noch nicht fertig: Warte einen Moment. Du kannst zwischendurch auf
den Button Nochmal nachfragen, ob es weitergehen kann klicken, um den Status
manuell zu aktualisieren.

e Sobald der Gegner fertig ist: Das System leitet dich automatisch zum nachsten Schritt
(der "Passeeingabe") weiter, wo du deine Ringe eintragen kannst.

)

Das System hat deine Satzeingabe
erhalten!

.. Das Gegnerteam ist noch nicht
fertig mit seiner Eingabe.

Drucke den Knopf unter dir, wenn
du denkst, dass Sie fertig sind.

Nochmal nachfragen, ob es weitergehen kann.

Bild 3: Wartebildschirm auf das Gegnerteam



https://docs.bsapp.de/uploads/images/gallery/2026-07/yQ7hR8WQRS9RB8zp-5.png

