
Für die Steuerung wird ein PC/Gerät benötigt, auf dem Docker läuft und installiert ist. Dies kann ein
Notebook (Windows, Linux, Mac) aber auch ein PC/Raspberry Pi sein. Bei einem Gerät ohne
Bildschirm, wie bei einem Raspberry wird noch ein Eingabegerät oder eine Fernbedienung benötigt.
Dies kann ein Smartphone, Tablet oder ein zweites Notebook sein.

Hellichkeit der Ampel einstellbar
Lautsträke der Hupe einstellbar
Vorlaufzeit frei definierbar
Schusszeit wird durch Anzahl der Pfeile sowie der Zeit pro Pfeil definiert
AB/CD Gruppen Modus
Alternierend Einzeln
Alternierend Mannschaft
Nachschießen mit Anzahl der Pfeile als Zwischensequenz einstellbar
Stechen beim Alernierend als Zwischensequenz einstellbar
Automatisches Schießleiterprotokoll + PDF Download
Einzelne Voreinstellungen (Halle, Finale, Liga, etc.) kann angepasst und gespeichert
werden
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