
Unter einer Veranstaltung versteht man alle Ligen, welche innerhalb eines Sportjahres aktiv sind.

Wenn du die bereits abgeschlossenen Veranstaltungen einsehen möchtest, so musst du den
Schalter in der Mitte des Bildschirms: 

   umlegen.

Veranstaltungen

Veranstaltung hinzufügen
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Um eine neue Veranstaltung hinzuzufügen muss man auf den grünen Button klicken.

Die Bezeichnung ist dafür da, die Veranstaltungen zu distanzieren. Daher ist es hilfreich
Beschreibungen zu wählen, welche sich nicht doppeln werden, bspw. durch die Jahreszahl, des
Jahres, in welchem die Liga stattfindet.

Hier wählst du eine Liga aus, welche du bereits erstellt hast.

In der Spalte des Ligaleiters, wird deine Mail-Adresse stehen, da du der Ligaleiter der Region
bist, in welcher diese Veranstaltung geplant wird.

Bezeichnung

Liga

https://docs.bsapp.de/uploads/images/gallery/2026-08/jK4GU2FJ5ViqRvds-image.png
https://docs.bsapp.de/uploads/images/gallery/2026-08/xcVT9Ak9itQ5kayA-image.png
https://docs.bsapp.de/uploads/images/gallery/2026-08/99WsBkubUyJDHCQC-image.png


Geht eine Veranstaltung über mehrere Jahre, so muss das Sportjahr auf das Jahr gesetzt werden, in
welchem sie beginnt. Bei der "Testliga Recurve 2026/2027" wird also bei Erstellen der
Veranstaltung das Sportjahr als 2026 definiert.

Die Meldedeadline ist ein Datum, bis zu welchem sich die Teams anmelden müssen, um
Teilnehmen zu dürfen. Wähle am besten eine Deadline, welche dir genügend Spielraum bietet um
Änderungen zu empfangen.

Du hast die Möglichkeit zwischen 4,6 oder 8 Teams zu wählen.

Die Phase beschreibt, ob die Veranstaltung im Moment nur geplant ist oder schon läuft. Die Phase
muss man manuell umschalten.

Sportjahr

Sobald das nächste Jahr anbricht, in welchem die Veranstaltung fortgeführt wird, schreibt
der Admin das Sportjahr um. Der Ligaleiter muss sich also nicht darum kümmern.

Meldedeadline

Mannschaftsgröße

Phase

Standartvorlagen
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Du kannst hier die Standartvorlagen gespeichert lassen, oder deine gewünschten Vorlagen
hinzufügen.

Hier kannst du die Wettkampftage hinzufügen.

Hier gibt es verschiedene Möglichkeiten die Mannschaften zu melden:

Aus Vorjahr übernehmen:

Wettkampftage

Der Ausrichter ist wichtig, also vergiss nicht, ihn anzugeben.

Mannschaften
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Es können die Mannschaften aus dem gleichen Sportjahr übernommen werden und auch die
Schützen.

Es können aber auch Mannschaften manuell ausgewählt werden, hier können ebenfalls die
Schützen übernommen werden, wenn der blaue Schalter umgelegt wird.
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Aus Pool einschreiben.

Hier können Mannschaften manuell ausgewählt werden, welche im Pool liegen.
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Die Einsatzübersicht zeigt, welche Schützen an welchen Wettkampftagen geschossen haben und
welche nicht. So kann man schnell überprüfen, ob es Verstöße zu den Einsätzen gäbe. Du kannst
dir alle Mannschaften anzeigen lassen oder dir nur einen bestimmten verein, wie im Bild:

Wenn es nicht genug gemeldete Mannschaften gibt, so kannst du Platzhalter hinzufügen,
falls es noch Nachmeldungen geben würde; kannst du den Platzhalter durch die
entsprechende Mannschaft ersetzen.
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Um die Veranstaltung zu veröffentlichen, ist es erforderlich nun den grünen Knopf
"Speichern" zu drücken.
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